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On Kosul Dersleri

Onerilen Segmeli Dersler

Dersin Dili

Ingilizce

Dersin Seviyesi

Lisans

Dersin Tirii

Programa Bagl Segmeli

Dersin Koordinatorii

Dr.Ogr.Uye. ihsan EKEN

Dersi Verenler

Ogr.Gor. zafer TOPALOGLU

Dersin Yardimcilan

Dersin Amaci

Bu dersin amaci, 6grencinin temel kurgu prensiplerini kavramasini ve kurgu programini, tim avantajlariyla, pratikte kullanabilmesini
Ogretmektir.

Dersin icerigi

Bu ders; Ediusda proje agma, proje ayarlarinin detayl incelenmesi, Edius ara yiiziinii , pencere ve segmentleri tanima,Ediusta timeline
lizerindeki segment ve ikonlarin iglevleri, timeline galisma alanini tanima. Bin ( gallery ) , effect , sequence marker, source browser
panellerin calisma teknikleri,Ediusa goriintii ve ses alma. Timeline lizerinde galisma; goriintli gegis efectlerini tanima, ses kanalari arasi
gegis saglama, mark in, mark out, 6n izleme gibi timlinenin sundugu tiim segeneklerin kullanimi,Layout kullanimi ; resim ebatlandirma,
resme hareket verme. Video hiz ayarlari, gerekleri ve kullanim amaglari,Video efectlerinin kullanimi; color correction, blur
kullanimi,Video efect filtlerinin kullanimi ve video format segenekleri,Proje segim ve uygulama ( belgesel, roportaj, muzik klip, haber vb
konu segimi ve uygulama galismast),Ses kanallarinin kullanimi; miizik looplama, waweform takip, ses seviyesi belirleme 6lglimleri, ses
filtreleri.Proje sunum ve degerlendirme,Programin yazi yazma alternatiflerini kullanma, yaziya hareket ve bigim verme ve kj hazirlama

,Croma key kullanma ve arka plan galismasi,Haber kurgu calismasi,Coklu sayida layerla galisma (multicam), senkron
saglama.,Export segenekleri ve video formatlari ve farkli formatlarda gérinti giktisinin alinmasi. ,Bitirme Projesi ve genel
dederlendirme; konularini igermektedir.

Dersin Ogrenme Ciktilari

Ogretim Yontemleri | Olgme Yontemleri

Kurgunun temel kavramlarini tanimlayabilir. 1,2,3,4 C, D E
Bir sayisal kurgu programini temel diizeyde kullanabilir. 1,16,3,4 C,D,F
izleme ve resim degerlendirme kabiliyeti gelistirir. 1,16, 4 C,DE
Bir filmin igeridi ile kurgusu arasindaki baglantiyr kurabilir 16,4, 6 C F
Bir filmin kurgu yaklasimini belirleyebilir. 16,17, 4 D, F

Ogretim Yontemleri

1: Anlatim, 16: Proje Temelli Ogrenme, 17: Yansitici Diisiince, 2: Soru - Cevap, 3: Tartisma, 4: Alistirma ve Uygulama, 6: Gdsterip
Yapma

Olgme Yontemleri

C: Odev, D: Proje / Tasarim, E: Kisa Sinav, F: Performans Gorevi

Ders Akisi

Sira |Konular

On Hazirhk

Ediusda proje agma, proje ayarlarinin detayli incelenmesi, Edius ara ylizini ,
1 .
pencere ve segmentleri tanima

calisma teknikleri

Ediusta timeline {izerindeki segment ve ikonlarin iglevleri, timeline galisma alanini
2 tanima. Bin ( gallery ), effect , sequence marker, source browser panellerin

Ediusa goriintii ve ses alma. Timeline lizerinde galisma; goriintli gegis efectlerini

3 tanima, ses kanalari arasi gegis saglama, mark in, mark out, 6n izleme gibi
timlinenin sundugu tim segeneklerin kullanimi

4 Layout kullanimi ; resim ebatlandirma, resme hareket verme. Video hiz ayarlari,
gerekleri ve kullanim amaglari

5 Video efectlerinin kullanimi; color correction, blur kullanimi

6 Video efect filtlerinin kullanimi ve video format segenekleri

Proje segim ve uygulama ( belgesel, réportaj, miizik klip, haber vb konu segimi

7 ve uygulama calismasi)

8 Ses kanallarinin kullanimi; mizik looplama, waweform takip, ses seviyesi
belirleme o6lglimleri, ses filtreleri.Proje sunum ve degerlendirme

9 Programin yazi yazma alternatiflerini kullanma, yaziya hareket ve bigim verme ve
kj hazirlama

10 Croma key kullanma ve arka plan galismasi

11 Haber kurgu galismasi

12 Coklu sayida layerla galisma (multicam), senkron saglama.

13 Export segenekleri ve video formatlan ve farkl formatlarda goériintii giktisinin

alinmasi.

14 Bitirme Projesi ve genel degerlendirme

Kaynaklar

1- In The Blink of an Eye (Walter Murch)

2- The Fundamentals of Film Making (Jane Barnwel)
3- Bir Film Cekmek — Mehmet Arslan

1- Goz Kirparken ( Walter Murch )

2- Film Yapimin Temelleri ( Jane Barnwel)

3- Bir Film Cekmek — Mehmet Arslan




