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Dersin Yardimcilan

Dersin Amaci hedeflenmektedir

Tasarim, projelendirme ve yapim yonetimi konularinin sayisal ortamda gergeklestirilebilmesi igin gereken uygulamali bilginin verilmesi

Dersin igerigi

Bu ders; Rhino Grasshopper: Parametre kavrami, Parametrik tasarima giris ve algoritmik diiglinme yollari; Rhinoceros: Ara yiiz
tanitimi, koordinat sistemleri, arag gubuklari,Rhino Grasshopper: Vektdr kavrami nokta koordinat girisi; Rhinoceros: 2 boyutlu
geometrik elemanlarin olusturulmasi, segim ve kenetleme eylemleri,Rhino Grasshopper: Yiizey olusturma; Rhinoceros: 2 boyutlu
geometrik elemanlar ve diizenlemeler,Rhino Grasshopper: Rastlantisal dagilim algoritmalari; Rhinoceros: 3 boyutlu geometrik
elemanlarin olusturulmasi,Rhino Grasshopper: 3D algoritmalarina giris; Rhinoceros: 3 boyutlu geometrik elemanlar ve
diizenlemeler,Rhino Grasshopper: Voroni liretme teknikleri; Rhinoceros: Gumball, Katmanlar ve Bloklar,Ara sinav,Rhino Grasshopper:
Tasari geometriye giris; VRay: Ara yiiz tanitimi ve 3 boyutlu modelin render icin hazirlanmasi,Rhino Grasshopper: ileri tasari geometri;
VRay: Malzeme ayarlar,Rhino Grasshopper: Matematik denklemlerin geometrisinin olusturulmasi; VRay: Isik ayarlari,Rhino
Grasshopper: Optimizasyon kavramina girig; VRay: Render ayarlari,Rhino Grasshopper: Dijital {iretim tekniklerine girig; Photoshop: Ara
yliz tanitimi, katman mantigi, secim araglari,Rhino Grasshopper: Analiz araglarinin tanitimi; Photoshop: Render sonrasi gérselin
photoshop aracilidiyla diizenlenmesi,Rhino Grasshopper: Gevresel kontrol araglarinin tanitimi; Photoshop: Render sonrasi gorselin
photoshop araciligiyla diizenlenmesi; konularini igermektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari Ogretim Yontemleri | Olgme Yontemleri
1. Sayisal ortamda tasarim yontemlerinin kavranmasi 1,2,21,6 C,D
2. Tasarimda dijital temsil becerisinin kazandiriimasi 1,2,21,6 C,D
3. Cesitli tasarim sistemlerinin tahmini davraniglarini simiile etme yeteneginin kazandiriimasi 1,2,21,6 C, D
4. Uretimde dijital teknolojilerin kullaniimasi 1,2,21,6 C,D

Ogretim Yontemleri

1: Anlatim, 2: Soru - Cevap, 21: Video, 6: Gosterip Yapma

Olgme Yontemleri C: Odev, D: Proje / Tasarim

Ders Akisi

Sira |Konular

On Hazirhk

Rhino Grasshopper: Parametre kavrami, Parametrik tasarima giris ve algoritmik

1 diisiinme yollari; Rhinoceros: Ara yliz tanitimi, koordinat sistemleri, arag
cubuklari

2 Rhino Grasshopper: Vektor kavrami nokta koordinat girisi; Rhinoceros: 2 boyutlu
geometrik elemanlarin olusturulmasi, secim ve kenetleme eylemleri

3 Rhino Grasshopper: Yiizey olusturma; Rhinoceros: 2 boyutlu geometrik
elemanlar ve diizenlemeler

4 Rhino Grasshopper: Rastlantisal dagilim algoritmalari; Rhinoceros: 3 boyutlu
geometrik elemanlarin olusturulmasi

5 Rhino Grasshopper: 3D algoritmalarina giris; Rhinoceros: 3 boyutlu geometrik
elemanlar ve diizenlemeler

6 Rhino Grasshopper: Voroni tretme teknikleri; Rhinoceros: Gumball, Katmanlar
ve Bloklar

7 Ara sinav

8 Rhino Grasshopper: Tasari geometriye girig; VRay: Ara ylz tanitimi ve 3 boyutlu
modelin render igin hazirlanmasi

9 Rhino Grasshopper: ileri tasari geometri; VRay: Malzeme ayarlari

10 Rhino Grasshopper: Matematik denklemlerin geometrisinin olusturulmasi; VRay:

Isik ayarlari

11 Rhino Grasshopper: Optimizasyon kavramina giris; VRay: Render ayarlari

Rhino Grasshopper: Dijital tretim tekniklerine giris; Photoshop: Ara yiiz tanitimi,

12 katman mantigi, secim araclari
13 R_hino 'Grasshopper: Analizu aragle_)_rlnln tanltlrr_ll; Photoshop: Render sonrasi
gorselin photoshop araciligiyla diizenlenmesi
14 Rhino Grzisshqpper: Cevresel kontvrol araf;larlnln tan[tlml; Photoshop: Render
sonrasi gorselin photoshop araciligiyla diizenlenmesi
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