Meslek Yiiksekokulu / Bilgisayar Programciligi Programu (1.0.)
2024 - 2025 Egitim Ogretim Yili
YONLENDIRILMiS CALISMA II

Syllabus
Dersin Tanimi
Adi Kodu Yanyil T+U Saat Kredi AKTS
YONLENDIRILMIS CALISMA II BPR2214606 Bahar Donemi 4+0 4 4

On Kosul Dersleri

Onerilen Segmeli Dersler

Dersin Dili Tirkge
Dersin Seviyesi On Lisans
Dersin Tiirii Zorunlu

Dersin Koordinatorii

Ogr.Gor. Beyza KOYULMUS

Dersi Verenler

Ogr.Gor. Beyza KOYULMUS

Dersin Yardimcilan

Dersin Amaci

Ogrencinin egitim hayati boyunca gérmiis oldugu derslerin etkili sekilde bir proje gelistirme bashgi altinda kullanip uygulamasi
amaglanmaktadir.

Dersin icerigi

Bu ders; Dersin Amaci ve Ders Hakkinda Genel Bilgilendirmeler,Calisma alanlari ile ilgili plan, hazirlik, yazim ve anlatim galismalarinda
bulunma,Proje Konularinin Segimi (web, mobil, goriintii isleme, oyun gelistirme, veri bilimi vb projeler ),Projeleride Kullanilacak
Teknolojilerin Program Kurulumlarinin Yapilmasi,Projelerin Ana Mimarilerinin Hazirlanmasi,Projelerde Kullanilacak Veritabanlarinin
Hazirlanmasi,Projelerin Tasarimlarinin Kodlanmasi,Projelerin Kullanici Yénetim Modiiliiniin Hazirlanmasi ,Projenin Ana Moddlinin
Kodlanmasi,Projelerin Detay Modiiliiniin Kodlanmasi,Projelerin Fonksiyonel Testlerinin Yapilmasi ,Projelerin Canliya Alinmasi,Ogrenci
Sunumlari,Odrenci Sunumlari; konularini icermektedir.

Dersin Ogrenme Kazanimlari Ogretim Yontemleri | Olgme Yontemleri
Projelerin ana mimarilerini hazirlar. 11,12, 14, 2,6 A EF
Projelerde kullanilacak veritabanlarini hazirlar. 11,12,2,8,9 A E H
Uygulama projelerinin tasarimlarini kodlar. 10, 12, 14, 16, 2,6 AEF
Kullanici yénetim modiiliini hazirlar. 11,12, 14,16,2,6 F, G
Projelerin fonksiyonel testlerinin yapar 11,12,2,6 AEF
Yazilim gelistirme yasam donguisiind tanimlar 11,12,2,6 A E

Ogretim Yontemleri

10: Tartigma Yontemi, 11: Gosterip Yapma Yontemi, 12: Problem C6zme Yontemi, 14: Bireysel Calisma Yontemi, 16: Soru - Cevap
Teknidi , 2: Proje Temelli Ogrenme Modeli, 6: Deneyimle Ogrenme Modeli, 8: Ters-yliz Edilmis Sinif Modeli, 9: Anlatim Yontemi

Olgme Yontemleri

A: Klasik Yazili Sinav, E: Odev, F: Proje Gérevi, G: Kisa Sinav, H: Performans Gorevi

Ders Akisi

Sira |Konular On Hazirhk
1 Dersin Amaci ve Ders Hakkinda Genel Bilgilendirmeler
2 Calisma alanlari ile ilgili plan, hazirlik, yazim ve anlatim galismalarinda bulunma

vb projeler )

Proje Konularinin Segimi (web, mobil, goriintl isleme, oyun gelistirme, veri bilimi

Projeleride Kullanilacak Teknolojilerin Program Kurulumlarinin Yapiimasi

Projelerin Ana Mimarilerinin Hazirlanmasi

Projelerin Tasarimlarinin Kodlanmasi

Projelerin Kullanici Yonetim Moddliiniin Hazirlanmasi

3
4
5
6 Projelerde Kullanilacak Veritabanlarinin Hazirlanmasi
7
8
9

Projenin Ana Modiiliiniin Kodlanmasi

10 Projelerin Detay Moduliiniin Kodlanmasi

11 Projelerin Fonksiyonel Testlerinin Yapilmasi

12 Projelerin Canliya Alinmasi

13 |Ogrenci Sunumlari

14 |Ogrenci Sunumlari

Degerlendirme Yontemleri

Sinava Katkisi

Ara Sinav 40
Genel Sinav 60
Kaynaklar




