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Dersin Dili Ingilizce

Dersin Seviyesi Lisans

Dersin Tiirii Zorunlu

Dersin Koordinatorii

Dersi Verenler

Dersin Yardimcilan

Dersin Amaci

Nesne tabanli programlamanin temel prensiplerini tanimlama, Java ile programlama igin gerekli araglari kullanarak program tasarlama
ve gergeklestirme yetkinligi kazanma

Dersin icerigi

Bu ders; 1.Hafta: Nesne tabanli programlama diline giris, bilgisayar programlari, programlama gevresinin ve araglarinin tanitimi,
algoritma tasarimi,2.Hafta: Temel veri tipleri, dediskenler, aritmetik operatorler, girdi ve giktilar, String tipleri, kontrol yapilari, boolean
dediskeni ve operatorleri, rakamlarin ve Stringlerin karistirimasi, ig ige dallanmalar,3.Hafta: Déngdler (for, do, while), ig ice déngdler,
rastgele sayilar, metotlar, parametre aktarimi, donis degerleri, doniis dederi olmayan metotlar, degisken kapsami, tekrarlanan
metotlar,4.Hafta: Diziler ve dizi listeleri, dizi algoritmalari, iki boyutlu diziler,5.Hafta: Girdi/Cikti ve hata yonetimi, dosyalar ile islemler,
komut satiri islemleri, hata yakalama (try-catch-finally),6.Hafta: Nesneler ve siniflar, instance metotlari, baslangic metotlari
(constructor), nesne referanslari, static degiskenler ve metotlar,7. Hafta: Kalitim, alt siniflar ve metotlar, ok bigimlilik (polymorphism),

yapisi ve bilgi giivenligi kiitliphaneleri; konularini igermektedir.

arayliz tipleri,8. Hafta: Grafiksel arayiiz tasarim kiitiiphaneleri ve grafiksel arayiiz tasariminda ileri seviye konular,9. Hafta: Nesne
tabanl tasarim, yazilim gelistirme siireci,10. Hafta: Tekrarlama (Recursion), siralama ve arama (selection/merge/binary search),11.
Hafta: Java Collection Framework,12. Hafta: Java Enterprise (J2EE),13. Hafta: Java ile Web Programlama,14. Hafta: Java’nin giivenlik

Dersin Ogrenme Ciktilari Ogretim Yontemleri | Olgme Yontemleri
1. Nesne tabanli programlamanin tanimini ve ana ilkelerini agiklayabilecektir. 1,13 A C
1.1. Nesne tabanli programlamayi tanimlayabilir. 1,13 A C
1.3. Sinif, nesne, polimorfizm, kalitsallik gibi nesne tabanli programlamanin temel kavramlarini agiklayabilir. 1,13 A C
2. Java ile uygulamalar gelistirebilecektir. 1,13 A C
2.1. Java programlarinin nasil galistigini agiklayabilir. 1,13 A C
2.2. Java'daki temel degisken tiplerini agiklayabilir ve ayirt edebilir. 1,13 A C
2.3. Java'daki temel kontrol yapilarini agiklayabilir ve ayirt edebilir. 1,13 A C
2.4. Java'daki farkh dongi tiplerini agiklayabilir ve ayirt edebilir. 1,13 A C
2.5. Java'daki temel metotlari ve kitliphaneleri agiklayabilir. 1,13 A C
2.8. Java ile nesneye c_jayall program yazarken kalitsallik gereksinimini dikkate alip siniflari, metotlar ve dediskenleri nasil 113 A C
tasarlamasi gerektigini agiklayabilir. ! !

Ogretim Yontemleri 1: Anlatim, 13: Deney / Laboratuvar

Olgme Yontemleri A: Yazili sinav, C: Odev

Ders Akisi

Sira  |Konular On Hazirhk

1.Hafta: Nesne tabanl programlama diline giris, bilgisayar programlari,

1 - -
programlama gevresinin ve araglarinin tanitimi, algoritma tasarimi

2.Hafta: Temel veri tipleri, degiskenler, aritmetik operatdrler, girdi ve giktilar,
2 String tipleri, kontrol yapilari, boolean dediskeni ve operatérleri, rakamlarin ve
Stringlerin karistiriimasi, ig ice dallanmalar

3.Hafta: Déngliler (for, do, while), ig ige dongiller, rastgele sayilar, metotlar,

3 parametre aktarimi, donis degerleri, doniis degeri olmayan metotlar, degisken
kapsami, tekrarlanan metotlar

4 4.Hafta: Diziler ve dizi listeleri, dizi algoritmalari, iki boyutlu diziler

5 5.Hafta: Girdi/Cikti ve hata yonetimi, dosyalar ile islemler, komut satiri islemleri,

hata yakalama (try-catch-finally)

6.Hafta: Nesneler ve siniflar, instance metotlari, baslangig metotlari

6 (constructor), nesne referanslari, static degiskenler ve metotlar

7 7. Hafta: Kalitim, alt siniflar ve metotlar, gok bigimlilik (polymorphism), arayiiz
tipleri

8 8. Hafta: Grafiksel arayiiz tasarim kiitliphaneleri ve grafiksel arayiiz tasariminda
ileri seviye konular

9 9. Hafta: Nesne tabanli tasarim, yazilim gelistirme siireci

10 10. Hafta: Tekrarlama (Recursion), siralama ve arama (selection/merge/binary
search)

11 11. Hafta: Java Collection Framework

12 12. Hafta: Java Enterprise (J2EE)

13 13. Hafta: Java ile Web Programlama

14 14, Hafta: Java’nin guvenlik yapisi ve bilgi gtivenligi kiitiiphaneleri

Kaynaklar
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